Nomenclatura sugerida para identificar los componentes de un proyecto

En muchas ocasiones los proyectos manejan una gran cantidad de clases, objetos,
atributos, métodos, propiedades y controles visuales que resulta complicado identificarlos
rapidamente aun para el mismo programador. Una buena préctica para los programadores
es utilizar un estandar al momento de nombrar variables y controles visuales para
identificarlos facilmente.

Los estandares de nomenclatura ayudan al programador a:

» Definir un estilo uniforme y coherente al momento de definir nombres de los
componentes de los proyectos.

» Comprender facilmente la definicién y organizacion de los proyectos.

» Escribir un cédigo fuente que sea preciso y legible.

» Ser coherente en la escritura de codigo.

» Fomentar la participacion de otros programadores en un proyecto al facilitarles la

comprension del codigo.

Existen varios estilos o convenciones estandares para nombrar e identificar a los elementos
de un proyecto en C# .NET, entre los que se encuentran la notacion de Pascal (Pascal

Case), la notacion camello (Camel Case) y la notacion hungara.

La nomenclatura de una variable o componente de un proyecto puede estar formada de una
o0 varias palabras y se utiliza la notacion de Pascal para escribir el nhombre de los
identificadores o palabras de un proyecto colocando en mayuscula la primera letra de cada
palabra que forme el nombre del componente. Por ejemplo, Col orlLetra,

Nonbr ePr of esor, Cl aveC i ent e, etc.

Ing. Bruno Lépez Takeyas hitp: //www.itnuevolaredo.edu.mx/Takeyas



Nomenclatura sugerida para identificar los componentes de un proyecto

3.6.2. Notacion de camello (Camel Case)
En la notacién de camello (Camel Case) se escribe la primera letra de la identificacion con

minusculas y la inicial de cada una de las palabras concatenadas se escribe con mayuscula.
Por ejemplo, nonbr eEst udi ant e, cant i dadDelLi t r osVendi dos,

cl aveDepart anment o, etc.

3.6.3. Notacién hungara
La notacion hungara es un estandar para identificar variables de un proyecto, en la que cada

nombre de variable va acompafiado por un prefijo que indica el tipo de dato de la variable

seguido por una o varias palabras cuya inicial est4 escrita con mayuscula (Fig. 3.41).

Ti po de dato Prefijo Ej enpl o
i nt i nt I nt Edad
| ong I ng | ngCant i dad
doubl e dbl dbl Preci o
fl oat flt fltTotal
string str st r Nonbr eEnpl eado
char chr chr Grupo
bool bl n bl nl nscrito
byt e byt byt Dat o
Dat eTi nme dtm dt nFechabDeNaci m ent o

Fig. 3.41.- Tabla de prefijos para los tipos de datos en C# en notacién hingara.

3.6.4. Estandares de nomenclatura
Los estandares de nomenclatura de los componentes sintacticos de un proyecto (como los

espacios de nombres, clases, variables, métodos, propiedades, controles visuales, etc.) son
recomendaciones de estilo que mejoran la legibilidad de la codificacion de un proyecto, de
tal forma que se pueda identificar y diferenciar facilmente a cada uno de ellos. A continuacion
se muestran algunos ejemplos de nomenclatura para los componentes mas comunes de un

proyecto.
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La definicion del nombre de los espacios de nombres regularmente esta guiada por el
nombre de la compafiia (o autor) que lo desarrolla, seguido por el nombre de la tecnologia

(o tema).

Algunos ejemplos de definiciones de espacios de nombres son:

usi ng BLT. Estruct ur asDeDat os;
usi ng BLT. BasesDeDat 0os. Conexi ones;

La definicion del nombre de una clase esta guiado por las siguientes reglas:

» Se debe utilizar un sustantivo en singular para nombrar una clase.

» Utilizar la notacién de Pascal (Pascal Case).

* No utilizar un prefijo como C o T (algunos autores recomiendan el prefijo cl s para
programadores novatos en el paradigma orientado a objetos).

* No se debe utilizar el prefijo “_" (guion bajo).

Algunos ejemplos de definiciones de clases son Enpl eado, Fi guraGeonetri ca,

Pr of esor, Cuent aBancari a.

La definicién del nombre de los atributos privados esta guiada por las siguientes reglas:

« Utilizar notacion camello (Camel Case).

» Identificar la variable con notacion hungara.

« Cuando el atributo es privado, se recomienda identificar el nombre de la variable con
el prefijo “_" (guion bajo).

Algunos ejemplos de definiciones de atributos privados son _st r Nonbr e, _i nt Edad,
_chrGrupo, _blnExiste.
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La definicion del nombre de un método esta guiado por las siguientes reglas:

» Utilizar verbos o frases con verbos para identificar a los métodos (recuerde que los
métodos declarados en una clase representan las acciones que realizaran los objetos
creados a partir de dicha clase).

« Utilizar la notacion de Pascal (Pascal Case).

Algunos ejemplos de definiciones de métodos son Cal cul arArea(),

Agregar Nodo( ), Vaci arLista(), ElimnarDepartamento().

Las variables locales son aquellas declaradas y utilizadas solamente dentro de un método.

La definicién del nombre de ellas esta guiada por las siguientes reglas:

» Utilizar notacion camello (Camel Case).
» Identificar la variable con notacion hangara.

Algunos ejemplos de definiciones de variables locales son dbl AreaCal cul ada,

i nt Resul tado,intl, strVal or DeRet or no.

Los pardmetros son aquellas variables que reciben los valores enviados a los métodos que
son considerados como variables locales. La definicion del nombre de ellos esta guiada por

las siguientes reglas:

» Utilizar nombres descriptivos relevantes para su contenido.
« Utilizar notacion camello (Camel Case).
» Identificar la variable con notacion hangara.

Algunos ejemplos de definiciones de pardmetros son dbl Radi oG r cunf er enci a,
i nt Canti dad, st r Nonbr eEst udi ant e.
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3.64.7. Nomenclatura de las propiedades
La definicion del nombre de una propiedad esta guiado por las siguientes reglas:

« Utilizar la notacidén de Pascal (Pascal Case).
* No se debe utilizar la notacion hungara.

Algunos ejemplos de definiciones de propiedades son d aveMatri cul a,
EdadEst udi ant e, Nonbr eEnpr esa, NonbreCerente.

3.6.4.8. Nomenclatura de los controles visuales de las formas
La definicion del nombre de un control visual esta guiado por las siguientes reglas:

« Utilizar la notacién de camello (Camel Case).
« Utilizar la notaciéon hangara mediante un prefijo especifico de acuerdo al control visual
utilizado (Fig. 3.42)

Control visual Prefijo Ej enpl o
Label | bl | bl Nonmbr eEnpl eado
Text Box t xt t xt Radi o
Butt on bt n bt nCal cul ar Peri nmetro
CheckBox chk chkGar anti zado
Radi oBut t on rad radMascul i no
G oupBox agrp gr pDat os
Panel pnl pnl Secci on
ComboBox cbo cboDepart anent o
Li st Box | st | st Al uiTos
Dat aGi dVi ew dg dgl ngr edi ent es
Pi ct ur eBox pi c pi cFot ografia
TabCont r ol tab t abEspeci al i dad

Fig. 3.42.- Tabla de prefijos para los controles visuales de formas mas comunes.
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