INSTITUTO TECNOLOGICO DE NUEVO LAREDO
ING. EN SISTEMAS COMPUTACIONALES Q

MATERIA: . ) .
Programacion Orientada a UN'BAD- PRAC1TICA. ’
Objetos (C#) T

NOMBRE DE LA PRACTICA: Ejercicios aplicando clases y objetos

MAESTRO: M.C. Bruno Lépez Takeyas EMAIL: bruno.lt@n laredo.tecnm.mx

OBJETIVO: El estudiante resolvera diversos ejercicios elaborando diagramas de clases y
programas con declaraciones y uso de clases y objetos

MATERIAL Y EQUIPO NECESARIO:

» Se recomienda la utilizacion de software para elaborar diagramas de clases de UML y
diagramas de flujo

» Elaborar programas de los ejercicios en C#

Elabore la codificacion de un programa para:

1. Declarar una clase llamada Circunferencia gue tenga como atributo privado el radio
de tipo real y los siguientes métodos:
a) Calcular el area.
b) Calcular el perimetro.
c) Método para modificar el radio
d) Método para consultar el valor del radio
e) Constructor con parametro

Declare dos objetos: Rueda y Moneda y realice las siguientes operaciones:
a) Inicialice el radio de la Rueda con el valor de 10.2
b) Inicialice el radio de la Moneda con el valor de 1.4
c) Imprima el area de la Rueda.
d) Imprima el &rea de la Moneda.
e) Imprima el perimetro de la Rueda.
f) Imprima el perimetro de la Moneda.

Disefie y utilice la siguiente forma:
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o5l Circunferencia

Radio 102

Obijeto de la circunferencia

@ Bueda

) Moneda

QOperacion

@ Calcular area

() Calcular perimetro

Calcular

2. Modifique la clase del ejercicio 1 para que sustituya los métodos para modificar y consultar
el radio por una propiedad.

Definir una clase Rectangulo con los siguientes componentes:

Atributo para el largo
Atributo para el ancho
Mutator ModificarLargo
Mutator ModificarAncho
Accesor ConsultarLargo
Accesor ConsultarAncho
Método para calcular el area

Utilice objetos de esta clase para resolver el siguiente problema:
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Hay una pared rectangular que tiene una ventana rectangular; se requiere un programa que
dadas las dimensiones (largo y ancho) de la ventana y de la pared muestre en la pantalla el
tiempo necesario para pintar la pared si se sabe que se puede pintar 1 m? en 10 minutos.

4. Modifique la clase del ejercicio 3 y sustituya los métodos ModificarLargo() ,
ModificarAncho(), ConsultarLargo() y ConsultarAncho () por sus respectivas
propiedades.

5. Define la clase Fecha, de acuerdo con las siguientes especificaciones:
Atributos:
+ dia
* mes
« afio

Constructores:
* Que inicialice con una fecha fija que tu definas
* Que reciba como parametro los valores para inicializar la fecha

Métodos publicos:

* Que permita modificar el valor de la fecha

* Que muestre en la pantalla la fecha usando el formato dia / mes / afio

* Que muestre en la pantalla la fecha poniendo el mes con palabras

* Que permita verificar si una fecha es vélida; este método debe ser utilizado por el
constructor y el método que modifica el valor de la fecha, si el usuario trata de
inicializar con una fecha invalida se inicializar4d con el valor fijjo que tu hayas
definido.

Realiza después una aplicacién para probar tu clase, debe al menos crear 2 objetos de

tipo Fecha, utilizando cada uno de los constructores y después mostrar las fechas
correspondientes en la pantalla.
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6. Definir una clase para manejar los articulos de un supermercado cuyo diagrama de UML se
muestra a continuacion:

Articulo

- Clave: ink

- descripcian: skring
- precio; double

- cankidad: ink

Constructor | _ | + Articulofc: ink, d: string, p: double, ca: ink)
+ Clawve { get; set; +1ink

+ Descripoion § get;y set; + o ostring
+ Precio { qet; set; i double

+ Cantidad § get; sek; +1ink

+ Calcularlval) : double

Declare y cree un objeto, modifique sus valores e imprima el valor del IVA

correspondiente.

7. Implemente una clase para almacenar una temperatura dada en grados centigrados y

la convierta a grados farenheit, de acuerdo a la formula (despeje la variable):

5 (°F — 32)

oC = 5

8. Una persona desea cambiar pesos a ddlares y requiere un sistema orientado a
objetos. Para ello, define una clase con sus respectivos componentes.
Cree un objeto e inicialice el tipo de cambio (utilice el constructor con parametro), luego

asigne la cantidad de pesos e imprima la conversion a délares.
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Elabore el diagrama de clases en UML (utilice software), disefie la forma y la
codificacion de un programa para:

9. Resolver el problema que tienen en una gasolinera. Los repartidores registran lo que
surten en galones, pero el precio de la gasolina esta fijado en litros. El sistema debe
calcular lo que debe cobrarse al cliente. Capture la cantidad de galones surtida vy fije el
precio por litro mediante el constructor default.

10.EIl siguiente es el menu de un restaurante de hamburguesas. Elabore un sistema
capaz de leer la cantidad de cada alimento ordenado y calcular la cuenta total de cada
mesa de acuerdo al precio de cada uno de los productos.

Hamburguesa sencilla ( $15)
Hamburguesa con queso ($18)
Hamburguesa especial ($20)
Papas fritas ($8)
Refresco ($5)
Postre ($6)
TOTALS | |

Considere que el restaurante tiene 5 mesas y cada una representa un objeto del sistema.
Utilice el constructor default para fijar el precio de cada producto.

Disefie la forma que se muestra a continuacion:
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Restaurante

Cantidad de &limentos

Capturar

Hamburguesas sencilas | | arden

Harburguesas cfgueso |

Calcular

Hamburguezas ezpeciales | Cuenta

|
|
FPapas fritaz | I
|

Salir

Refrescos |

Postres [ |

tesa 1
Meza 2

tesa 3
Mesa 4
Meza b

11.El costo de un automévil nuevo para el consumidor es la suma total del costo del
vehiculo, del porcentaje de ganancia del vendedor y de los impuestos locales o
estatales aplicables (sobre el precio de venta). Supdéngase una ganancia del vendedor
del 12% en todas las unidades y un impuesto del 6%. Diséfiese un sistema para leer el
costo del automévil e imprimir el costo final para el consumidor.

12.Capture las coordenadas de dos puntos (xi, Y1) ¥ (X2, y2) y calcule la distancia entre
ellos. Investigue la formula. Declare una clase que tenga como atributos las

coordenadas de un punto y sus respectivas propiedades. Utilice el disefio de la
siguiente forma:
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Coordenadas del punto

LCapturar

Coordenada® | coordenadas

Coordemada |

Calcular
distancia

Seleccione un punta
Salir

(%) Punta 1

) Punta 2

13.Calcular la cantidad de segundos que hay en un nimero determinado de dias. Capture
la cantidad de dias e imprima la cantidad de segundos.

14. Disefie una forma que capture un numero entero positivo y despliegue un mensaje
indicando si es un numero primo. Para ello, declare una clase que tenga como atributo
el nimero y un meétodo que devuelva el valor booleano verdadero (true) si se trata de
un numero primo o falso (false) en caso contrario. Utilice una propiedad para validar la
captura del nimero entero positivo.

15.Imprimir el costo de una llamada telefénica, capturando la duracion de la llamada en
minutos y conociendo lo siguiente :
» Toda llamada que dure tres minutos o menos tiene un costo de $5.
» Cada minuto adicional cuesta $3

La clase debe tener las siguientes caracteristicas:
« Un atributo que almacena la duracion de la llamada.
» Una propiedad para validar que la captura sea un nimero entero positivo.
* Un método que calcula el costo de la llamada y devuelve el resultado
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