INSTITUTO TECNOLOGICO DE NUEVO LAREDO
ING. EN SISTEMAS COMPUTACIONALES

MATERIA:
Programacion Orientada a
Objetos (C#)

UNIDAD: PRACTICA:
3 3

NOMBRE DE LA PRACTICA: Ejercicios aplicando relaciones de agregacién entre clases

MAESTRO: Ing. Bruno Lopez Takeyas, M.C. | EMAIL: bruno.lt@nlaredo.technm.mx

OBJETIVO: El estudiante elaborara diagramas de clases en UML que apliquen relaciones de
agregacion entre clases
MATERIAL Y EQUIPO NECESARIO:

» Se recomienda la utilizaciéon de software para elaborar diagramas de clases de UML y
diagramas de flujo

» Elaborar programas de los ejercicios en C#

Elabore el diagrama de clases en UML y la codificacion de un programa para
resolver los siguientes problemas:

1. Complete el siguiente diagrama UML con lo necesario para definir las relaciones de
agregacion, disefie una forma y una aplicacién visual para controlar el siguiente modelo
de un automdvil:

Automovil Llanta

- marca: skring
- afin: ink

- marca: skring
- modela: string

N

tiene

- modela: string - tamariopulgadas: ink

NOTAS:
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+ Automowil{)

+Marca { gek; set; } 1 string
+ Afio § gek; set; }oink

+ Modelo { get; set; 1 skring

1

\Ltiene
1

Puerta
Motor .
- tipo: string
- numeroserie: string
- cilindros: ink + Puertal)
+ Tipo 4 get; set; i string
+ Makar()

+ MumeroZerie § get; sek; b1 string
+ Cilindros { get; set; }int

tiene

+Llantag)

+Marca { gek; set; } i string

+ Modela { get; set; - skring

+ TamarioPulgadas { get; set; 1 ink
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« En el diagrama solamente se definen atributos, propiedades y constructores,
agregue los métodos que considere pertinentes.

» Valide que se cumpla con la cardinalidad o multiplicidad (cantidad de objetos
relacionados).

» Agregue lo que considere necesario para que se cumpla la relacién de agregacién.

* Incluya un método en cada clase para que devuelva una cadena con todos sus
datos (con la finalidad de desplegarlos en pantalla).

Disefie una forma donde se capturen los datos de cada una de las clases y las
muestre en un control visual de su preferencia. Se recomienda colocar pestanas
(mediante un tabControl) para cada clase.

Agregue un botdn para que despliegue en un MessageBox los datos de un
elemento seleccionado

2. Disene un sistema que administre las partes de una computadora definiendo las clases
necesarias y estableciendo relaciones de agregaciéon. Disefie a su antojo una forma
donde capture los datos y un botdn para desplegarlos en pantalla utilizando controles
visuales de su preferencia.

3. Disenie un modelo orientado a objetos e implemente una aplicacién visual que administre
un pastel con sus respectivos ingredientes. Considere que los ingredientes pueden ser
utilizados en varios pasteles.

Los datos del pastel son:

* Nombre
» Cantidad de personas
* Precio
Los datos de cada ingrediente son:
 Nombre
» Unidad de medida (gramos, piezas, mililitros, etc.)
+ (Cantidad

» Calorias por porcién
Agregar métodos que resuelvan los siguientes problemas:

» Contar los ingredientes del pastel
» Calcular las calorias del pastel.
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4. Modifique el ejercicio anterior para ser utilizado por una pasteleria (administrada mediante
un listBox incluido en la forma para que almacene muchos objetos de tipo Pastel con
sus respectivos ingredientes). Al seleccionar un pastel del 1istBox:

a. Automéaticamente deben mostrarse sus ingredientes en un dataGridview.
b. Al capturar un nuevo ingrediente, éste debe agregarse al pastel seleccionado en el
listBox y mostrarse en el dataGridview.

ListBox 1 tiene Pastel 1 tiene Ingrediente

Preguntas:
+ ;Cbmo se contaria la cantidad de ingredientes de todos los pasteles?
« ¢ Como se sumarian las calorias de todos los pasteles de la pasteleria?
+ ¢ Como detectar el pastel mas caro? ;y el mas barato?

5. Analice un sistema de la vida cotidiana que pueda modelarse mediante relaciones de
agregacion entre clases. Realice el diagrama de clases de UML, disefie la forma y
codifique el sistema correspondiente.
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