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ING. EN SISTEMAS COMPUTACIONALES

INSTITUTO TECNOLOGICO DE NUEVO LAREDO d_'

MATERIA: UNIDAD: | PRACTICA:
Programacién Orientada a 6 5
Objetos (C#)
NOMBRE DE LA PRACTICA: Archivos (flujos)
MAESTRO: M.C. Bruno Lépez Takeyas EMAIL: bruno.lt@nlaredo.tecnm.mx

OBJETIVO: El estudiante elaborara aplicaciones visuales y de consola en C# para almacenar
datos en archivos (flujos).

MATERIAL Y EQUIPO NECESARIO:

» Se recomienda la utilizacién de software para elaborar diagramas de clases de UML y
diagramas de flujo

» Elaborar programas de los ejercicios en C#

Desarrolle una aplicacion para grabar y leer los datos indicados en un archivo.

Disefie una aplicacién de consola que almacene avisos (mensajes de texto) en un archivo
secuencial llamado Avisos.txt y cuyo programa principal tenga un menu con las siguientes
opciones:

MENU DE OPCIONES

1.- Grabar un aviso

2.- Reporte de avisos almacenados

@0.- Salir

Cada opcién debe invocar un método para realizar la actividad solicitada. EI método
GrabarAviso () debe solicitar al usuario que capture un aviso (a través de una variable de tipo
string), abrir un archivo en modo Append (crearlo en caso de que no exista), agregar el aviso
al final del archivo y cerrarlo al terminar la operacion.

El método ReporteAvisos () debe abrir el archivo en modo lectura, implementar un ciclo que
lea todos los avisos almacenados en €l para desplegarlos en pantalla y cerrar el archivo al terminar
las operaciones de lectura.

NOTA: Todas las operaciones con el archivo deben estar controladas a través de las

excepciones correspondientes.
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2. Modifique el ejercicio anterior para realizar las mismas operaciones en una aplicacion visual.

Para ello, disefie la siguiente forma (Fig. 6.5.1).

Ty )

Aviso

Agregar avizo

Fig. 6.5.1.- Diserio de la forma.

Cuando se inicie la ejecucidon de la aplicacién, el método Forml_Load () debe abrir el

archivo en modo de lectura para consultar todos los avisos almacenados y desplegarlos en

el 1istBox (lstAvisos).

Al oprimir el boton para agregar aviso (btnAgregar), se debe abrir el archivo en modo
Append (0 crearlo si no existe) para agregar el aviso capturado en el TextBox (txtAviso)
al archivo, desplegarlo en el 1istBox (1stAvisos) y cerrarlo al terminar la operacion.

NOTA: Todas las operaciones con el archivo deben estar controladas a través de las

excepciones correspondientes.
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3. Diseiie una aplicacion de consola que almacene en un archivo secuencial los datos de los
empleados de una empresa. Los datos de cada empleado son:
* Numero (int).
* Nombre (string).
» Sueldo (double).
Para ello, disefie una clase con estos atributos y sus respectivas propiedades.

El programa principal debe tener un menu con las siguientes opciones:
MENU DE OPCIONES
1.- Agregar empleado
2.- Reporte de empleados
@0.- Salir
Cada opcién debe invocar un método para realizar la actividad solicitada. EI método
AgregarEmpleado () debe declarar y crear un objeto local de la clase Empleado, solicitar al
usuario que capture cada uno de sus datos, abrir un archivo en modo Append (crearlo en caso de
que no exista), agregar el empleado al final del archivo y cerrarlo al terminar la operacion. El
método ReporteEmpleados () debe abrir el archivo en modo lectura, implementar un ciclo que
lea todos los empleados almacenados en él para desplegarlos en pantalla y cerrar el archivo al
terminar las operaciones de lectura.
NOTA: Todas las operaciones con el archivo deben estar controladas a través de las

excepciones correspondientes.
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4. Modifique el ejercicio anterior para realizar las mismas operaciones en una aplicacion visual.
!
o= Empleados ﬂlﬂ—hj

Datos del empleado

Nimera |
Mombre

Sueldo

Agregar empleado

_ MNomero | Mombre | Sueldo

Fig. 6.5.2.- Disefio de la forma.

Cuando se inicie la ejecucion de la aplicacién, el método Forml_Load () debe abrir el
archivo en modo de lectura para consultar todos los empleados almacenados y desplegarlos
en el dataGridview (dgEmpleados).

Al oprimir el boton para agregar aviso (btnAgregarEmpleado), se debe abrir el archivo
en modo Append (0 crearlo si no existe) para agregar el objeto del empleado con sus datos
capturados en los TextBoxes al archivo, desplegarlos en el dataGridview
(dgEmpleados) y cerrarlo al terminar la operacion.

NOTA: Todas las operaciones con el archivo deben estar controladas a través de las

excepciones correspondientes.
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5. Utilice la clase ArchivoSecuencialSerializadoBinario (Fig. 6.5.4) para almacenar

objetos de tipo Paciente en un archivo secuencial lamado Pacientes.dat.

Formateador
({seriador) binario

Mombre completo

del archive F-- ArchivoSecuencialSerializadoBinario<Tipo= -

|
|
i
- —+ - _skrMombrearchivo: string i
i
|
|

Flujo (stream) del | - - - flujo: System.I0.FileStream Atributo que
archivo - seriador: Swstem. Runtime. Serialization. Formatters, BinarvFormatker [ — gua.rc.i,a la .
posicidn anterior
- ngRosicionénterior:long L ___ _ ] del apuntadar
interno del

Constructar que . -
inicializa el Raa I + ArchivoSecuencialSerializadoBinariolstrMambrearchivo: string) archivo {lo utiiza

— - - ~ArchivoSecuencialSerializadoBinariol) l?'llnn;?i:?;%bjeto)
+ MNombrefrchivo { get; set; } : string

nanbre del .
|
: + Posicionanterior { get; set; 1 long
i
|
|

archiva

- Crear() : woid

Destructor gue L _ + abrirEnModoEscritural) ¢ woid

cierra el archivo + AbrirEnModolectural) ¢ void

+ AbrirEnModoLecturayEscritural) © vwoid
- — 4 +GrabarObjetolmicbjeto: Tipo) @ void
+ LeerObjetol) : Tipo

+ ModificarCbjetolmiobieto: Tipa) @ woid

Métodos para
abrir el archivo
en el modo

Métodos para

requerido v para  |T T T +Cerrarl) : void eliminar v
grabar o leer -+ Elirminararchival) : void reno_mbrar el
objetos + Renombrarfrchivolstriuevobombresrchiva: string) :vaid [ 777 77 archivo

Fig. 6.5.4.- La clase ArchivoSecuencialSerializadoBinario.

Los datos de cada paciente son:
 Nombre (string).

» Fecha de nacimiento (DateTime).
* Sexo (char).

» Tipo de sangre (string).
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Las operaciones a realizar con los objetos de los pacientes son:

Al oprimir el boton Agregar (btnAgregarPaciente), se deben capturar los datos de
un objeto de tipo Paciente en los textBoxes y agregarlo al final del archivo.

Al seleccionar un renglén del dataGridview (dgPacientes), se deben mostrar sus
datos en sus respectivos controles del groupBox (grpDatosPaciente).

Al oprimir el botén Eliminar Paciente Seleccionado (btnEliminarPaciente), se
debe borrar en el archivo el paciente seleccionado del dataGridview
(dgPacientes).

Cuando se oprima el botén Modificar (btnModificarPaciente), significa que el

usuario cambi6 el valor de algun(os) dato(s) del paciente y desea almacenar el objeto

en la misma posicién que ocupaba en el archivo.

Para ello disefie la siguiente forma (Fig. 6.5.5):

o' Pacientes [ = | ]
Datos del paciente
Mombre | Agregar

Fecha nacimiente  yiemes ,22de mayo de 2015 =

| Modificar

@ Masculino Tipa de sangre

(") Femenino | : ]

= \
a i
0+ —
Fecha

nacimiente g . —‘

Mombre

B:,— Eliminar
AB+ i paciente
AB- I selecoionado

| Salir |

Fig. 6.5.5.- Diseno de la forma
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6. Utilice la clase ArchivoSecuencialSerializadoBinario (Fig. 6.5.4) para almacenar
objetos de tipo Auto en un archivo secuencial llamado Autos.dat. Los datos de cada
automovil son:

* Placas (string).
* Marca (string).
* Modelo (afo) (int).

« Propietario (string).

Las operaciones a realizar con los objetos de los autos son:

» Al oprimir el boton Agregar (btnAgregarAuto), se deben capturar los datos de un
objeto de tipo Auto en los textBoxes y agregarlo al final del archivo.

» Alseleccionar unrenglén del dataGridview (dgAutos), se deben mostrar sus datos
en los textBoxes correspondientes.

» Al oprimir el boton Eliminar (btnEliminarAuto), se debe borrar en el archivo el auto
seleccionado del dataGridview (dgAutos).

» Cuando se oprima el boton Modificar (btnModificarAuto), significa que el usuario
cambid el valor de algun(os) dato(s) del auto y desea almacenar el objeto en la misma
posicién que ocupaba en el archivo.

» Al oprimir el botén Vaciar Archivo (btnvaciarArchivo), se deben borrar todos los

autos almacenados y se debe limpiar el dataGridview (dgAutos).
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Para ello disefie la siguiente forma (Fig. 6.5.6):

el Autos

p

Datos del auto

Placas

Marca

Modelo

‘ Propietario

| Agregar

| Eliminar |

Vaciar
archivo

Salir

Placas Marca

Modelo

I

Propietario o~

m

Fig. 6.5.6.- Disefio de la forma.

NOTA: Todas las operaciones con el archivo deben estar controladas a través de las

excepciones correspondientes.
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7. Utilice la clase ArchivoSecuencialSerializadoBinario (Fig. 6.5.4) para almacenar

objetos de una clase disefiada a su antojo en un archivo secuencial. Los datos de cada objeto

pueden ser elegidos libremente, sin embargo deben cumplir con los siguientes requisitos:

La clase debe tener al menos 4 atributos con sus respectivas propiedades.
Deben ser de diferentes tipos (incluyendo int, string, double, bool, DateTime,

char, etc.)

Disefie una forma que realice las siguientes operaciones con los objetos:

Al oprimir el boton Agregar (btnAgregar), se deben capturar los datos de un objeto
y agregarlo al final del archivo.

Agregue un dataGridview de sOlo lectura para mostrar en pantalla los datos de los
objetos almacenados en el archivo. Al seleccionar un renglén de dicho
dataGridview, se deben mostrar sus datos en los controles correspondientes.

Al oprimir el botén Eliminar (btnEliminar), se debe borrar fisicamente del archivo el
objeto seleccionado en el dataGridview.

Cuando se oprima el botéon Modificar (btnModificar), significa que el usuario
cambid el valor de algun(os) dato(s) del objeto y desea almacenarlo en la misma
posicién que ocupaba en el archivo.

Al oprimir el botdn Vaciar Archivo (btnvaciarArchivo), se debe borrar el archivo

con todos los objetos almacenados y se debe limpiar el dataGridview.

NOTA: Todas las operaciones de captura de datos y con el archivo deben estar controladas a

través de las excepciones correspondientes.
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8. Utilice laclase ArchivoSecuencialSerializadoBinario (Fig. 6.5.4) para almacenar el
namero y nombre de empleados de una empresa. Disefie la siguiente forma, realice las
operaciones indicadas por sus botones y validelas mediante el manejo de excepciones (Fig.
6.5.7):

- 3 P
usl Archivo de empleados L—'-':' = %J

Diatos del empleado

Mimero Aaregar
MNombre
Modfficar |

Mumero Mombre

v N | Biminar_|
ﬁ fJosé Gilberto Vaciar |
Salir |

! — ————————

Fig. 6.5.7.- Disefio de la forma.

9. El Depto. de Servicios Escolares del Instituto Tecnol6gico requiere almacenar en un archivo
secuencial los datos de sus estudiantes con sus respectivas materias. Los datos de cada
estudiante son:

¢ Numero de control (string)
* Nombre (string)

* Nombre del padre o tutor (string)
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Especialidad (string). Las especialidades son Sistemas, Industrial, Arquitectura,

Electrénica, Mecatrdnica, Eléctrica, Gestion Empresarial, Mecanica, Civil.

Mientras que los datos de cada materia son:

Clave (string)

Nombre (string)

Cantidad de horas teéricas (int). El rango permitido es de 0 a 10.

Cantidad de horas teéricas (int). El rango permitido es de 0 a 10.

Estatus (string). El estatus puede ser “Sin cursar’, “Aprobada en primera”,

“Aprobada en segunda”, “Aprobada en especial”, “Reprobada” o “Cursando”.

Reglas de operacién del proyecto:

Valide la captura de todos los datos mediante excepciones (no se permite dejar en
blanco ningun campo).

Valide la captura de las horas tedricas y practicas de las materias mediante
excepciones.

Al iniciar el proyecto, se deben cargar los datos de los estudiantes del archivo
Estudiantes.dat y mostrarlos en el dataGridview correspondiente
(dgEstudiantes).

Al terminar la aplicacion, se debe recorrer secuencialmente el dataGridview de
estudiantes (dgEstudiantes) para almacenar de manera permanente los datos en
el archivo Estudiantes.dat.

Cada vez que se realice una operacién con los datos de los estudiantes y/o materias,
se deben actualizar los dataGridViews correspondientes.
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Reglas de operacion de los estudiantes:

Al capturar los datos de un estudiante y oprimir el botén “Agregar estudiante”, sus
datos deben aparecer en el dataGridview correspondiente (dgEstudiantes).
Cuando el usuario seleccione un estudiante del dataGridview (dgEstudiantes),
deben aparecer sus datos en los controles del groupBox de estudiantes
(grpDatosEstudiante) y sus materias en el otro dataGridview (dgMaterias).
Para eliminar un estudiante, primero debe seleccionarse del dataGridview de
estudiantes (dgEstudiantes) y después oprimir el boton “Eliminar estudiante” para
después actualizar el dgEstudiantes. Valide la realizacion de esta operacion.
El botén “Ordenar estudiantes” sirve para reacomodar de manera ascendente los
datos de los estudiantes tomando como referencia el niumero de control. Para realizar
esta operacion se debe implementar el método CompareTo () de IComparable €n
la clase Estudiante.
Al insertar una materia al kardex del estudiante mediante el método
AgregarMateria (), Si se detecta que el estatus es “Reprobada”, entonces debe
dispararse un evento que le notifique al padre o tutor con un mensaje como el
siguiente:

“Estimado(a) Pedro Ramirez:

Se le notifica que el estudiante Juan Miguel Ramirez ha reprobado la materia

Programacion Orientada a Objetos*
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Reglas de operacion de las materias:

Para agregar una materia al kardex de un estudiante, primero debe seleccionarse el
estudiante de su dataGridview (dgEstudiantes) y después capturar los datos de
la materia para agregarlo a la lista de materias del objeto correspondiente y actualizar
los dataGridViews.

Cuando el usuario seleccione una materia del dataGridview (dgMaterias), deben
aparecer sus datos en los controles del groupBox de materias
(grpDatosMaterias).

Para eliminar una materia, primero debe seleccionarse el estudiante del
dataGridview de estudiantes (dgEstudiantes), luego escoger la materia a
eliminar del dataGridview de materias (dgMaterias) y después oprimir el boton
“Eliminar materia” para después actualizar ambos dataGridViews. Valide la realizacion
de esta operacién.

El botén “Ordenar materias” sirve para reacomodar de manera ascendente los datos
de las materias tomando como referencia su clave. Para realizar esta operacion se
invoca el método OrdenarMaterias () de la clase Estudiante y para ello debe

implementar el método CompareTo () de IComparable en la clase Materia.
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Para ello diserie el siguiente modelo de clases:

«delegate» I
MateriaReprobadaEventHandler «interface» b «interface» «interface» 1 «interface»
IComparable<Estudi IE i IComparable<Materia> IEquatable<Materia>
string strNombrePadreOTutor ) o ) 4
string strNombreEstudiante + CompareTo() : int | | + Equals() : bool + CompareTo() : int 1 + Equals() : bool
string strNombreMateriaReprobada A A A A
i i i i
72\ ‘ ‘ ‘ ‘
| [ g |
,,,,,,,,,,,,,, oy 1 1
i . ! ]
i i
! : : : 1
Estudiante Materia
- _strNumControl: string - _strClave: string
- _strNombre: string - _strNombre: string
- _strNombrePadreOTutor: string - _intHorasTeoricas: int
- strEspecialidad: string - _intHorasPracticas: int
- listaMaterias: List<Materia> 1 x| - _strEstatus: string
o cursa
Evento que se dispara al + Estudiante() estudiante materia | + Clave { get; set; } : string
agregar una materia +NumControl { get; set; } : string + Nombre { get; set; } : string
reprobada + Nombre { get; set; } : string + HorasTeoricas { get; set; } : int ES?tUS:
) N . in cursar
+ NombrePadreOTutor { get; set; } : string + HorasPracticas { get; set; } : int * Aprobado por primera
+ Especialidad { get; set; } : string +Estatus { get; set; y:string ~ F----- * Aprobado por segunda
+ AgregarMateria(miMateria: Materia) : void + CompareTo(otraMateria: Materia) : int * Aprobado por especial
*
+ OrdenarMaterias() : void + Equals(otraMateria: Materia) : bool ¥ Eﬁrpsr::godo
+ GetEnumerator() : IEnumerator<Materia> + ToString() : string
¥ {aReprobada : iaRep ventHandler
+ CompareTo(otroEstudiante: Estudiante) : int
+ Equals(otroEstudiante: Estudiante) : bool
- ~Estudiante()
+ ToString() : string

Utilice la clase ArchivoSecuencialSerializadoBinario (Fig. 6.5.4) para almacenar

estos datos en el archivo Estudiantes.dat.
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Disenie la siguiente forma:

o= Servicios Escolares — O
Datos del estudiante
him. Control |:| Agreagar estudiante
MNombre | |
Bliminar estudiante
Especialidad | w
(Ordenar estudiantes
Padre o Tutor | |
Ndm. Control Nombre Especialidad Padre o Tutor
L
Datos de la matera
Clave |:| Agregar matera
MNombre |
Eliminar materia
Horas tedricas I:I
Crdenar materias
Horas practicas l:l
Salir
Estatus | e
Hrs. Hrs.
Clave Nombre Tedricas Practicas Estatus
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