


“IMPLEMENTACION DE
METODOS EN C#.NET”




1.- INTRODUCCION

* Los primeros lenguajes de programacién eran
lineales o secuenciales

e Muy extensos

e Poco legibles

e Mal organizados

e Complicados de corregir o depurar
e Duplicidad de cédigo

® Programacion estructurada: Usa subrutinas
(métodos)



- DEFINICION DE METODO

* Es un conjunto de instrucciones que realiza
una tarea especifica y bien definida que se
escribe solamente una vez pero puede
invocarse muchas ocasiones.

°* Antes se conocian con el nombre de
« . ) . « = »
subrutinas” o simplemente “rutinas



étodos

*En C# las subrutinas se conocen como
meétodosy se clasifican en ...

Procedimientos — NO devuelven valor

METODOS

Funciones — Devuelven un valor
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3.- PROCEDIMIENTOS

*Es un método que realiza una accion
especifica pero NO devuelve valor.

*Se declaran de tipo void



intaxis de los metodos

< tipoValorDevuelto > < nombreMétodo > (< parametros > )
{
< cuerpo > void significa que NO
} devuelve valor (procedimiento)

B Ejemplo
void ~Saludo ()
{

Console.Write  (* Hola ”);



f!JempIo de un procedimiento

static void Imprimir ()

{

Console.WriteLine (Nombre );
Console.WriteLine (Edad );
Console.WriteLine (Sueldo );
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4.- FUNCIONES

*Son métodos que realizan alguna accion
especifica y bien definida e informan del
resultado obtenido.

® Devuelven 1 valor.

e Utiliza la sentencia return() para devolver
el valor deseado.

® Tedricamente wuna funcion NO puede
devolver mas de un valor.



jemplos de funciones

static int Sumar() // Devuelve un valor de tipo numeér

static double Calcular() // Devuelve un valor de tipo
static string Comparar() // Devuelve un valor de tipo

ICO entero

numeérico real
cadena

static double CalcularArea()

{
return(Math.Pl * Math.Pow(Radio,?2));

}
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4.1.- Limitacion de return()

eTedricamente una funcion NO puede
devolver mas de un valor.

*Si se desea que una funcion devuelva
mas de un valor, entonces implemente:

a) Envio de parametros por referencia (ref).
b) Parametros de salida (out).



ARIABLES LOCALES Y GLOBALES

* Se conoce como el ambito de una variable a su disponibilidad
dependiendo de la ubicacion de su declaracion

e El dmbito de una variable define donde puede usarse esa
variable

® Una variable local declarada en un bloque de programa,
solamente puede ser usada en ese bloque

e El ambito de una variable también aplica a los métodos y a los
ciclos



S

Ambito de las variables

Locales - Se declaran y utilizan dentro de
un contexto especifico. No se puede hacer
referencia a ellas fuera de la secciéon de
cddigo donde se declara.

Ambito de
variables

Globales - Se declaran fuera del cuerpo de
cualquier método
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for(. It x=1 x<=10; X

{

Console.Write

Console.Write

(X);

(X);

++)

Microsoft Visual Studio

"+ Errares sl generar. Desea continuar v ejecutar la dltima version
| generada correctamente?

si ||
CIEmwrr——T——




amadas a los métodos

class Program

{
static void Main(string[] args)
{
Metodo(); // Se invoca (llamada)
}
static void Metodo( )
{
... /I Codificacion
}

}



amadas de procedimientos

class Program

-

{
static void Main(string[] args) ~
{ El
iy : Procedimiento
Procedimiento(); /I Llamada NO devuelve
} valor P
static void Procedimiento( )
El usodela {
sentencia _
return() es Console. Write(“Tec Laredo”);
opcional return(); // Fin del Procedimiento
}

16



LOS METODOS

e Entre los paréntesis se especifican una o mas variables (separadas por
comas) con sus respectivos tipos de datos.

e Esas variables estaran accesibles dentro del método.

public void CambiarEstado( string nuevoestado )

{ -
estado = nuevoestado;

}

e Al momento de invocar el método, se deben incluir esos valores en la
llamada:

CambiarEstado(“Apagado”);
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Firma de un metodo

eSe le llama la firma al conjunto de
parametros que recibe un meétodo

e La firma de un método define:
a) La cantidad
b) El orden

c) Tipo de dato de cada uno de los
parametros



Firma de un método (cont.)

* Debe coincidir la firma de los parametros
enviados con la firma definida en el método
que los recibe.

* Ejemplo:
51 1l metodo fiene und firma con >
pardmetros, entonces cuando se invoque

deben enviarse 2 pardmetros (respetando el
orden de los datos enviados).



rametros recibi

oS por 0S
meétodos
Por valor - Se envia una copia del valor de
la variable
Parametros

Por referencia — Se envia la direccion de la
variable



.1.- Envio de parametros por valor

class Program

{
static void Main(string[] args)
{
int x=10;
Metodo( x ); I/l Se envia el valor de x
Console.Write(“x="+x.ToString()); I/ x=10
}
static void Metodo(int y)
{
y+=5;
Console.Write(“y="+y.ToString()); I/ y=15
}
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Envio de parametros por valor

Direccion
FA31:B278

FA3 1.;.C4 L ¥
FA3 l.:D2A8
FA3 lE 6Al
FA3 lE SAZ2

FA31:F3A8

Memoria RAM

Valor

(Cpepeiﬁ

18

1500.50

Lﬁpepef")

18

1500.50

Variable
Nombre

Edad

Sueldo

N

E
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class Program

{
static int x = 5; // Variable global

static void Main(string[] args)

{ int y = 13; // Variable local
Console.WriteLine("\nx=" + x);
// Llamada al método y envio por valor
Metodo(y);
Console.WriteLine("\nx=" + x);
Console.WriteLine("\ny=" + y);
Console.ReadKey();

}

// El1 parametro "a" recibe el valor de "y
static void Metodo(int a)

{
a =a + 3;
Console.WriteLine("\na=" + a);
X =X * 2;

}




%scargar el ejempio #e arametro

por valor en

http://www.itnhuevolaredo.edu.mx
/Takeyas/libroED/Prog7-1.rar




referencia

static void Main(string[] args)

{
int x =10;
Metodo( ref x ); /I Se envia la referencia de x
Console.WriteLine("x=" + x); /Il x=15
Console.ReadKey();

}

static void Metodo( refinty )

{
Vi O
Console.WriteLine("\n\ny=" + y); Il y=15
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class Program

{

static int x = 5; // Variable global

static void Main(string[] args)

{
int y = 13; // Variable local

Console.WriteLine("\nx=" + x);

// Llamada al método y envio por referencia
Metodo(ref y);

Console.WriteLine("\nx=" + x);
Console.WriteLine("\ny=" + y);

Console.ReadKey();
}

// El1 parametro "a" recibe la ref. de "y"
static void Metodo(ref int a)
{

a =a + 3;

Console.WriteLine("\na=" + a);
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Envio de parametros por referencia

Memoria RAM
Direccion Valor Variable
FA31:B278 5 X

FA31:C45C 13 y 3
FA31:D2AS8 FA31:C45C a




%scargar el ejempio #e arametro

por referencia (ref) en

http://www.itnhuevolaredo.edu.mx
/Takeyas/libroED/Prog7-2.rar
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6.3.- Parametros de salida (out)

* Son muy parecidos a los parametros por
referencia (ref)

* El parametro ref debe ser inicializado antes
de enviarse

eEl parametro out no es necesario
inicializarlo antes de enviarlo, sino que lo
inicializa el método.



class Program

{

static int x = 5; // Variable global
static void Main(string[] args)
{
int y = 13;
bool esImpar;

// Variable local

Console.WriteLine("\nx=" + X);
// Llamada al método y envio por referencia
Metodo(ref y, out esImpar);

Console.WriteLine("\nx=" + X);

Console.WriteLine("\ny=" + y);
if (esImpar)
Console.WriteLine("\ny es
else
Console.WriteLine("\ny es

un ndmero impar");
un numero par");

Console.ReadKey();
}

a

referencia de "y

// El parametro recibe la
enviado es Impar

static void Metodo(ref int a,

{

out bool Impar)

a=a+ 3;
Console.WriteLine("\na="

+a);

*

X X 2;

if (a %
Impar

else

Impar

1= Q)
true;

false;

y el parametro de salida sirve para determinar si el parametro
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%scargar el ejempio #e arametro

de salida (out) en

http://www.itnhuevolaredo.edu.mx
/Takeyas/1libroED/Prog7-3.rar




DEVUELTO POR UNA FUNCION

e El “Tipo de dato” del método NO es “void”.

* Dentro del método debe haber una sentencia “return” con algun valor del
tipo de dato del método.

e Ejemplo (Al declararlo):
public string ConsultarEstado()

{

return estado;

e Al llamar al método (desde el programa):
string estado_actual = miCarro.ConsultarEstado();

\
N
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valor (funciones)

static void Main(string[ ] args) Peinin enviado}

{ a la funcion

double Radio = 10, Area;

Area = Funcion(Radio);
[ Variable j/COnsole.WriteLine("Area:" + Area);
receptora Console.ReadKey();
} Valor devuelto por la}

Funcioén

static double Funcion(double r)

{
return (Math.Pl * Math.Pow(r,2));
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class Program

{

static void Main(string[] args)

{

double Radio, Area;
Console.Write("Teclee el valor del radio: ");
Radio = double.Parse(Console.ReadLine());

// La variable Area recibe el valor devuelto por la funcidn
Area = CalcularArea(Radio);

Console.Write("Area = " + Area);
Console.ReadKey();

¥

static double CalcularArea(double r)
{

}
}

return (Math.PI * Math.Pow(r, 2));




del valor devuelto por una funcion
en

http://www.itnhuevolaredo.edu.mx
/Takeyas/RepasoFP/Prog4.rar
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http://www.itnuevolaredo.edu.mx/Takeyas/Libro
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