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1.- INTRODUCCION A LA
PROGRAMACION EN C# .NET

¥ Introduccion a la plataforma Microsoft .NET
— El framework .NET y sus componentes
— Principales clases del framework .NET

® Microsoft Visual Studio .NET
— Compilacion y ejecucion de programas
— El debugger
— Breakpoints
— Watches
— Ejecutar paso a paso
— Examinar variables en tiempo de ejecucion
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INTRODUCCION A LA
PLATAFORMA MICROSOFT .NET

XML Web Services User Interface
ASP.NET

ADO.NET: Data and XML

.NET Framework Class Library

Common Language Runtime

Message SOy
Queuir? (Transactions, Partitions, s WMI
9 Object Pooling)




COMPONENTES DEL
FRAMEWORK .NET

¥ Common Language Runtime

¥ Librerias de clases del Framework .NET
# ADO.NET: Datos and XML

¥ Formas Web y Servicios Web XML

¥ Interfaces para Windows

COMMON LANGUAGE RUNTIME

Base Class Library Support I
Thread Support l COM Marshaler l
Type Checker l Exception Manager l
Security Engine I Debug Engine

0 Native
Compilers Code Garbage
(MSIL=Microsoft
Intermediate Language) Manager Collector
Class Loader I
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LIBRERIAS DE CLASES DEL
FRAMEWORK .NET

System System.Security System.Runtime.

InteropServices

System.Net System.Text System.Globalization

System.lO

System.Reﬂectior‘ System.Threadingl System.Configuration

System.Diagnostici System.Collections

ADO .NET: DATOS Y XML

ADO.NET: Data and XML

System.Data System.Xml

DataSet l DataRow '
System.Xml.Schema
DataTabley” | DataView l System.Xml.Serialization
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FORMAS WEB Y SERVICIOS
WEB XML

ASP.NET

System.Web

Services Ul

- Description

- Discovery WebControls

- Protocols
Caching Security
Configuration SessionState
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COMPILACION EN C#
Visual C# Project

’ C# Source | | Resources |

File(s)

!

References |

C# Compiler |
Creates

Managed Assembly (.exe or .dll)
MSIL Metadata

IL metadata & references
loaded by CLR

.NET Framework

Common Language Runtime | yses [ net rramework
Collection / JIT Compiler Class Libraries

Converted to native
machine code

Operating System J
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LECTURAS ADICIONALES

Capitulo | Tema Libro Autor Pags.
2 Introduccién a Microsoft C# a fondo Tom Archer 21-31
.NET
1 Introduccién a Microsoft El lenguaje de | José Antonio 10-21
.NET Programacion Gonzélez
C# Seco
1 Introduccion a C# .NET Filminas Ing. Ramon
Roque
Hernandez

Se recomiendan estas lecturas para dominar el
ambiente
del Framework .NET
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HERRAMIENTAS DE DESARROLLO

¥ Descargar Microsoft Visual Studio Version
Express en:

o http://www.microsoft.com/express/Downloa
ds/#2010-Visual-CS /

® Microsoft .NET Framework SDK

« msdn.microsoft.com/net/

F Mas informacion

e http://www.microsoft.com/net/

® Sharp Develop

o http://www.icsharpcode.net 1




Microsoft Visual Studio .NET
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e p a Intemnet puede no estar disponible. Para cambiar el
noticlas, en el mend Herramientas, haga clic en Dpciones v, a continuacion, expanda el nodo Entormo y
haga dic en Inicio

Q{ Crear proyecto ]

Usta deerores. -3 x
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Crear un nuevo proyecto

evo proyecto

Tipos de proyecto: Plantillas:
& Visual C= _ Plantillas instaladas de Visual Studio
Windows
(- Smart Device Eapﬁcaadn para Windows [SHlBblioteca de dases
Base de datos mbbhobeca de controles de Windows EB\bhoteca de controles \Web
Starter Kits ™ Aplicacién de consol [5Aservicio de Windows
& Otros lenguajes [ Proyecto vacio A Aplicacidn de Crystal Reports

@ Otros tipos de proyectos

Mis plantillas

(3Buscar plantilas en linea...

Nombre del
nuevo proyecto

Proyecto de la consola

Proyecto para crear ur\ ﬁphcaci&n de linea de comandos.

Nombre: [ EJer‘m:\ul ‘
Ubicacidn: ‘ G:\Curso C= NET 2124 (Ene-2009)\Programacion en C= Por BLT\Ejercidos v ‘ [ Examinar... ]
Nombre de la solucién: | Ejemplo ‘ [¥]Crear directorio para la solucién
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EJECUTANDO UN PROGRAMA

*2 Ejemplo - Microsoft Visual Studio

Ejecuta el programa

Lista de errores.
[Qoerores] o ssieznces [Danermes Ventana de errores
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LECTURAS ADICIONALES

Capitulo | Tema Libro Autor Pags.
1 Primeros pasos | Manual de Microsoft Visual Francisco 9-26
Studio 2005. Express Charte Ojeda
Edition

Se recomiendan estas lecturas para
dominar el uso del Microsoft Visual Studio
2005
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METODOS DE LA CONSOLA

¥ Console.Clear(); //Limpia la pantalla

¥ Para desplegar mensajes en la pantalla:
— Console.Write( );
— Console.WriteLine( );

¥ Para capturar datos desde el teclado:
— Console.Read();
— Console.ReadLine( );
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METODOS Write()

¥ Para desplegar mensajes en la pantalla:

— Console.Write(“Hola mundo”);
® // No provoca Carry Return

— Console.WriteLine(*Hola mundo”);
® // Provoca Carry Return

— Console.Write(“La edad de {0} es {1}",nombre, edad);
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FORMATO NUMERICO

#{N, M: Formato }
— N = NUmero de parametro
— M = Ancho y justificacion del dato

— Formato = Especifica coOmo se mostrara el
dato numérico

Formato | Descripcién
C Moneda (currency)
D Decimal entero
E Exponencial (notacion cientifica)
F Flotante
N Despliega el nimero con comas separadoras
X Hexadecimal
P Porcentaje
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FORMATO NUMERICO

Sentencia Salida
Console.WriteLine (™ {0:C} ”,12345.6789); |$12,345.68
Console.WriteLine (™ {0:D5} %, 88); 00088
Console.WriteLine (™ {0:E} “, 888.8); 8.888000E+002
Console.WriteLine (™ {0:F3} “, 888.8888); |888.889
Console.WriteLine (™ {0,8:F2} “, 145.3); 145.30
Console.WriteLine (™ {0:N} “, 8888888.8); |8,888,888.80
Console.WriteLine (™ {0:X4} %, 88); 0058
Console.WriteLine (™ {0:P} ™, 0.12345); 12.35%
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SECUENCIAS DE ESCAPE

Secuencia de escape |Descripcion
\n New line (cambio de linea)
\t Tabulador horizontal
\r Carriage return (Retorno de carro)
\\ Diagonal invertida
\’ Comillas
\ Apoéstrofe
\a Alerta (produce un sonido)
\b Backspace
\f Form feed (cambio de péagina)
\O0 Nulo
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CARACTERES UNICODE

¥ El Unicode proporciona un estandar de
codificacion de caracteres y simbolos a
nivel mundial

k Incluye el conjunto de caracteres ASCII

® En ASCII, cada caracter requiere 1 byte
(que contiene 0’'s y 1's) y se representa
con un numero entre 0 y 255; por lo tanto,
solo tiene 256 caracteres (representa una
parte del conjunto de simbolos a nivel
mundial)
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CARACTERES UNICODE (cont)

¥ El Estandar Unicode codifica todos los
caracteres y simbolos en un rango de 0 a
10FFFF hexadecimal

® Consultar www.unicode.org
F Existen 3 formatos:
— UTF-8 (8 bits)
— UTF-16 (16 bits)
— UTF-32 (32 bits)
¥ Visual Studio .NET usa UTF-16 para
representar todos los caracteres
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USO DE CARACTERES UNICODE

F Usar \u y el cédigo hexadecimal del simbolo

—Console.Write (™\u0O0OD1”); // N
—Console.Write (“\UOOE1"); // &
—Console.Write (“\u00OC1”); // A
—Console.Write (“\UOODF”); // B
—Console.Write (“\UOOBE”); // %
—Console.Write (“\u2557”); // 7
—Console.Write (“\U263A”); //

—Console.Write (“\u2660”); //
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LECTURAS ADICIONALES

Capitulo | Tema Libro Autor Pags.
Apéndice | Unicode Programming in C# Deitel & Deitel 1349 - 1359
G

Se recomiendan estas lecturas para
dominar el uso del estandar Unicode
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JUSTIFICACION

¥ Justificar a la izquierda con 10 espacios

- Console.WritelLine( “{ 0 , =10 }”, x);

¥ Justificar a la derecha con 10 espacios

— Console.WritelLine( “{ O , 10 }”, Xx);
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COLOCAR EL CURSOR

® Para colocar el cursor en la pantalla utilice el
método SetCursorPosition( )

Console.SetCursorPosition (columna, renglon);

F Ejemplo
Console.SetCursorPosition (40, 12);

Console.Write (“Hola”) ;
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PROPIEDADES Y METODOS DE
LA CONSOLA

B Cambiar el color del fondo

Console.BackgroundColor = ConsoleColor.Red;

Console.Clear () ;

® Cambiar el color del texto
Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Yellow;

Console.Write (“Tec Laredo”);

» Desaparecer el cursor

Console.CursorVisible = false;
30




PROPIEDADES Y METODOS DE
LA CONSOLA

¥ Cambiar la etigueta de la ventana de la
consola

Console.Title = “Tec Laredo”;

¥ Emitir sonido

Console.Beep (frecuencia, duracion);

® Aparecer el cursor

Console.CursorVisible = true;
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METODOS Read()

¥ Para capturar datos desde el teclado:
string nombre;
nombre=Console.ReadLine( );

int edad,;
edad = int.Parse(Console.ReadLine( ) );

float precio;
precio = float.Parse(Console.ReadLine() );
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COMENTARIOS

/| Este es un comentario

[* Este es tambien un comentario

de varias lineas, que se utiliza
para parrafos

*/
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using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Text;

namespace Ejemplo

class Program

{
static void Main(string[] args)
{
string nombre; // declara la variable nombre de tipo string (cadena)
int edad; // declara la variable edad de tipo entero
float estatura; // declara una variable estatura de tipo real
Console.Clear(); // limpia la pantalla
Console.Write("Teclee su nombre: *); // despliega un mensaje en la pantalla
nombre = Console.ReadLine(); // captura una cadena y la almacena en la variable nombre
Console.Write("\n\nTeclee la edad de {0}: ", nombre); // despliega un mensaje
edad = int.Parse(Console.ReadLine()); // captura una cadena y la convierte a tipo entero
Console.Write("\n\nTeclee la estatura de {0}: ", nombre);
estatura = float.Parse(Console.ReadLine()); // captura una cadena y la convierte a tipo real
Console.WriteLine("\n\n\n{0} tiene {1} y mide {2}", nombre, edad, estatura);
Console.Write("\n\nOprima cualquier tecla para continuar ");
Console.Read();
}
}
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OPERADORES ARITMETICOS

Operador

Descripcion

Ejemplo

+

Suma

res = numl + num2;

Resta

res=numl - num2;

Multiplicacion

res = numl * num2;

/ Division entera | res = numl / num2
/ Division real |res = (float) num1 / (float) num2;
% Residuo res = numl % num?2;
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Incremento :
é

Decremento

INCREMENTOS Y
DECREMENTOS

—{
Notacion X++:
Y- -

postfijo

N

—

Notacion ++X;
prefijo
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