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¿CÓMO GENERAR DATOS 
ALEATORIOS EN C#?

1

¿Cómo generar números aleatorios?

� Utilizar la clase Random (ubicada en el namespace
System)

� El método Next( ) genera un número aleatorio
entre 0 y la constante Int32.MaxValue

( 2, 147, 483, 647)
2

Random aleatorio = new Random();
int intNumero = aleatorio.Next();
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Generar números enteros aleatorios
� Para generar números entre 0 y 5

� Para generar números entre 1 y 6

3

Random aleatorio = new Random();
int intNumero = aleatorio.Next(6);

Random aleatorio = new Random();
int intNumero = aleatorio.Next(1,7);

Generar números reales aleatorios
� Para generar números entre 0.0 y 1.0

� Para generar números entre 0.0 y 99.99

4

Random aleatorio = new Random();
double dblNumero = aleatorio.NextDouble();

Random aleatorio = new Random();
double dblNumero = aleatorio.NextDouble()*100;
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Generar cadenas aleatorias

5

string strCadena = 
Guid.NewGuid().ToString().Substring(0,intLongitud);

La variable intLongitud
representa 

el tamaño de la cadena

Generar caracteres aleatorios

6

char charCaracter = 
char.Parse(Guid.NewGuid().ToString().Substring(0,1));

Genera solamente 1 símbolo aleatorio
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Código ASCII

7

�Cada símbolo está asociado a un código
numérico

�Se puede consultar un símbolo conociendo su
código numérico ASCII

�Por ejemplo:

Símbolo Código ASCII

A 65

Ñ 164

@ 64

~ 126

Tabla de símbolos del código
ASCII

8Fuente: https://elcodigoascii.com.ar/
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Generar caracteres aleatorios
con las letras mayúsculas

9

Random aleatorio = new Random();
char chrMayuscula = (char)(aleatorio.Next(65, 90));

Las mayúsculas están comprendidas entre
A (código ASCII 65) y Z(código ASCII 90)

¿Cómo generar un dato
booleano aleatorio?

10

�Generar números enteros
aleatorios (0 o 1 )

�El 0 se interpreta como false

�El 1 se interpreta como true
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Generar datos booleanos
aleatorios

11

Random aleatorio = new Random();
bool blnDato = aleatorio.Next(0, 2) == 0 ? false : true;

Genera un número entero (0 o 1)

Si genera el número 0 se asignará el valor false
Si genera el número 1 se asignará el valor true

Generar fechas aleatorias

12

public DateTime GenerarFechaAleatoria()
{
DateTime dtmFechaInicial = new DateTime(1970, 1, 1); 

Random aleatorio = new Random(); 

int rangoDias = (DateTime.Today - dtmFechaInicial).Days; 

DateTime dtmFechaAleatoria = dtmFechaInicial.AddDays(aleatorio.Next(rangoDias));

return (dtmFechaAleatoria);
}
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Ejemplo
�Una empresa contrata a un empleado y desea

generar sus datos aleatorios.
�Los datos de cada empleado son:

1. Número (Rango de 1 a 10)
2. Nombre
3. Fecha de nacimiento (a partir de 1-Ene-1970)
4. Sexo (Masculino o Femenino)
5. Grupo de trabajo (A, B, C, etc.)
6. Sueldo (Valor máximo: $ 30, 000.00)
7. ¿Tiene seguro médico?

13

Diseño de la clase

14
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Diseño de la forma 

15

Generar empleado con datos
aleatorios (1a. Parte)

16

private Empleado GenerarEmpleadoAleatorioNombreReal()

{
// Declaración y creación de un objeto local
Empleado miEmpleado = new Empleado();
Random aleatorio = new Random();

// Arreglo de nombres reales
string[] strNombresReales = { "Pepe", "Luis", 

"María", "Paola", "Fernanda", "Gilberto", 
"Sanjuana", "Irma", "Francisco", "Mario", "Ángela", 
"Fabiola" };
. . .
. . .
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Generar empleado con datos
aleatorios (2a. Parte)

17

. . . 
miEmpleado.Numero = aleatorio.Next(1, 10);

// Selecciona el nombre del arreglo de nombres reales
miEmpleado.Nombre = 

strNombresReales[aleatorio.Next(strNombresReales.Length)];

miEmpleado.FechaNacimiento = GenerarFechaAleatoria();

// Si el nombre termina con "a" asigna el sexo "Femenino"
if (miEmpleado.Nombre.Substring(miEmpleado.Nombre.Length - 1, 1) == "a")

miEmpleado.Sexo = "Femenino";
else

miEmpleado.Sexo = "Masculino";

miEmpleado.Grupo = (char)(aleatorio.Next(65, 90));
miEmpleado.Sueldo = aleatorio.NextDouble() * 30000;
miEmpleado.SeguroMedico = aleatorio.Next(0, 2) == 0 ? false : true;

return (miEmpleado); // Devuelve el objeto con los datos generados
}

Mostrar los datos generados en los 
controles visuales

18

private void MostrarDatosEmpleado(Empleado unEmpleado)
{

txtNumero.Text = unEmpleado.Numero.ToString();
txtNombre.Text = unEmpleado.Nombre;
dtFechaNacimiento.Value = unEmpleado.FechaNacimiento;

if (unEmpleado.Sexo == "Masculino")
radMasculino.Checked = true;

else
radFemenino.Checked = true;

cboGrupo.Text = unEmpleado.Grupo.ToString();
txtSueldo.Text = unEmpleado.Sueldo.ToString("C");
chkSeguroMedico.Checked = unEmpleado.SeguroMedico;

}
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Código del botón

19

private void btnGenerarDatosAleatorios_Click(object sender, EventArgs e)
{

Empleado nuevoEmpleado = GenerarEmpleadoAleatorioNombreReal();

MostrarDatosEmpleado(nuevoEmpleado);
}

Salida

20
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Otros libros del autor
https://nlaredo.tecnm.mx/takeyas/Libro
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