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https://nlaredo.tecnm.mx/takeyas/LibroISC
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B Programa del curso propedéutico

2 B Reglamento y criterios de evaluacion
~>. M Calendario de actividades
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gi B Herramientas de software
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) Q 2. Conceptos basicos de algoritmos

@ 3. Metodologia para resolver
problemas a través de la computadora
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Q 4. Datos y tipos de datos
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B 1.1. Definicion de informatica
B 1.2. Carreras profesionales en informatica y computacion
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B 1.3. Objetivo general de la carrera
B 1.4. Perfil del egresado de ISC
B 1.5. Plan reticular de ISC
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La Era de la computacion surge a mediados del siglo XX, cuando los
modelos matematicos desarrollados hasta ese momento lograron
materializarse en complejos aparatos de ingenieria electronica. Es asi como
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;_*-," surge un concepto conocido en ingles como Computer Science, en espanol
vy R . . .« 7 ’ o .

‘ja Ciencia de la Computacion y en francés, Informatique. Es debido a nuestras
=‘| influencias culturales que actualmente conocemos a esta ciencia como
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Informatica.
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;_.1 La Informatica puede definirse como la ciencia del tratamiento
‘j:g automatico (por realizarse, actualmente, a través de maquinas electronicas)
-2y racional (controlado mediante drdenes que siguen el razonamiento
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humano) de la informacion. Este término, cuyo origen proviene de la unién
de dos palaras vocablos: information y automatique, aparecio en Francia en
1962.
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La informatica se ocupa, entre otros temas, del desarrollo de:

B Maquinas (computadoras y periféricos)

L] " WE A

B Métodos de trabajo

g (sistemas operativos)
Dol . .

f;". M Aplicaciones

g (software o programas)
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Hoy en dia han surgido varias carreras universitarias bajo este término
amparadas en diferentes planes de estudios que van desde los origenes a
Computer Science hasta los enfocados en la aplicacion de algunas técnicas
dentro de las empresas.
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Objetivo general de la carrera de ISC
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Disenar, configurar y administrar redes computacionales aplicando las
normas y estandares vigentes.

R

Desarrollar, implementar y administrar software de sistemas o de
aplicacion que cumpla con los estandares de calidad con el fin de apoyar
la productividad y competitividad de las organizaciones.
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Coordinar y participar en proyectos interdisciplinarios.

Disenar e implementar interfaces hombre-maquina y maquina-maquina
para la automatizacion de sistemas.

LY I>

Identificar y comprender las tecnologias de hardware para proponer,
desarrollar y mantener aplicaciones eficientes.

Disenar, desarrollar y administrar bases de datos conforme a
% requerimientos definidos, normas organizacionales de manejo vy
seguridad de la informacidn, utilizando tecnologias emergentes.
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Integrar soluciones computacionales con diferentes tecnologias,
plataformas o dispositivos.

R

Desarrollar una vision empresarial para detectar areas de oportunidad
que le permitan emprender y desarrollar proyectos aplicando las
tecnologias de la informacion y comunicacion.
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zjéE Desempefnar sus actividades profesionales considerando los aspectos
;'4 legales, éticos, sociales y de desarrollo sustentable.
i

0 Poseer habilidades metodologicas de investigacion que fortalezcan el
e desarrollo cultural, cientifico y tecnoldgico en el ambito de sistemas
by computacionales y disciplinas afines.

Seleccionar y aplicar herramientas matematicas para el modelado,
\
:f-.:' disefio y desarrollo de tecnologia computacional.
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Plan de estudios (reticula) de ISC




Plan reticular de ISC
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ﬁ B Lopez Takeyas, Bruno. (2019) “Introduccidn a la Ingenieria en
g_,jg Sistemas Computacionales y al disefio orientado a objetos”. Editorial
14 Pearson.
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INTRODUCCION
A LA INGENIERIA EN SISTEMAS
COMPUTACIONALES Y AL
DISENO ORIENTADO A OBJETOS

Bruno Lopez Takeyas
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